
Étape 1 - Préparez 
Mettez les dés dans le 
cornet, et mélangez !

Étape 2 - Lancez 
Lancez les dés sur la table 
pour chauffer votre maïs.
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Lancez les dés à tour de rôle 
pour faire éclater du pop-corn ! 

Marquez 30 points Pop 
ou obtenez le “Pop 

Parfait” pour gagner !

Pour une vidéo de démarrage 
rapide, allez sur popcorndice.com 

ou scannez le code ci-dessus.

Étape 3 - Résultats
Pour chaque face 
obtenue , choisissez : 

Étape 4 - Pop ou Stop ?
Indigeste
Si vous avez obtenu 
uniquement des Grains et/
ou des Brûlés, votre tour 
s’achève. Allez à l’étape 5.

Ça sent le brûlé
Si vous avez au moins 4 Brûlés, 
votre tour s’achève et vous ne 
marquez aucun point ce tour-ci 
! Sautez l’étape 5 et passez le 
cornet au joueur suivant.

C’est prêt !
Si vous êtes satisfait de vos 
dés, vous pouvez vous arrêter, 
et marquer vos points.

Continuez de popper !
Vous pouvez répéter 
les Étapes 2 à 4.

Grain 
Remettez-le dans le 
cornet.

Pop ! 
Mettez-le de côté.

Double Pop ! 
Mettez-le de côté 
OU utilisez-le pour 
annuler un Cramé.

Brûlé 
Mettez-le de 
côté, sauf si vous 
l’annulez.
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Vous pouvez utiliser un Double 
Pop pour annuler un Brûlé, 
autant de fois que désiré. Si 
vous le faites, remettez les 
deux dés dans le cornet. Un 
Double Pop ne peut annuler 
qu’un seul Brûlé à la fois. 

Cette étape est optionnelle.



Égalité
Un Pop Parfait battra toujours 
n’importe quel score. Si des 
joueurs sont à égalité de 
score ou s’il y a plusieurs Pop 
Parfaits, ceux-ci lancent 
chacun 4 dés. Le plus de 
points affichés l’emporte !

Clarifications
Puis-je remettre un Pop 
dans le cornet ? 

Non, vous devez le garder. Seuls 
les Grains doivent y être remis.

Puis-je annuler un Brûlé 
avec un Double Pop que j’ai 
gardé précédemment ? 

Non, vous devez utiliser 
un dé d’un même lancé.

Points de Victoire
Dès qu’un joueur obtient au 
moins 30 points, terminez le 
tour actuel pour que chaque 
joueurjoue le même nombre 
de tours. Le joueur avec le 
plus de points l’emporte !

Le Pop Parfait
Si vous réussissez à faire 
éclater correctement TOUS 
vos dés  lors de votre tour, donc 
si tous vos dés indiquent une 
face Pop ou Double Pop, VOUS 
GAGNEZ ! (les autres joueurs qui 
n’ont pas encore joué ce tour 
ont donc encore une chance 
d’égaliser votre Pop Parfait).

Hip Hip Hip 
POP-CORN

Étape 5  - Points
Notez vos points Pop sur une 
feuille et additionnez-les.

Pas de Point 
Pop

1 Point Pop

2 Points Pop

Pas de Point 
Pop

Votre tour est 
terminé, passez les 
dés et le cornet au 

joueur suivant. M
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